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Zde zasilam svuj vytvor a pfispévek do soutéze na High-Voltage.cz

Disclaimer:

Celé mapy byly navrzeny a vytvofeny mnou samym od prvniho do posledniho vertexu.

Nebyl pouzit ani predeSle vytvoreny Ci publikovany material.

Nebyl zkopirovan zadny ze sektoru jez zamérné pfipominaji znamé lokace z nékolika her, vSe poctivé
nakresleno ru¢né. Vytvoreno v poslednich par tydnech. 6,7. 2018.

Pro tvorbu byl pouzit GZDoom Builder v.2.3.0.2787

Ovsem testovano a tvofeno pouze za pomoci Zdoom enginu. Jsem v zahranici a k praci mi po vecerech
slouZil pracovni 15 laptop, jehoz integrovana grafika samozifejmé& neumi OpenGL. Nicméné by to mélo
byti plné kompatibilni. Nepouzival jsem zadné vychytavky jako kolmé stény i underwater.

Prosté jde o klasicky Old School kdy pouze design a stinovani hraje roli atmosféry.

VSechny textury sedi, nic nechybi a error log je Cisty.

Uvod:

Zadani znélo jasné, DOOM Il Wad, Tudiz jsem pouZil pouze textury, zvuky a monstra z originalniho
Wadu. Ani vlastni skybox jsem si neudélal. Coz je znac¢né limitujici. Ale jelikoz je tato soutéz o tvorbé
mapy a nikoliv konverze ¢i pfehlidka graficky orgasmickych vychytavek, soustfedil jsem se na samotny
level design a ukazku toho ze i s 20 let starymi sprity a texturami se da udélat level jez pobavi.

Premyslel jsem o stylu a rozhodl jsem se nevazat se na jeden ale plynule pfechazet hned v nékolik.
Soustredil jsem se proto udélat njeprve level Cisté Deathmatchovy. Soutéz nespecifikovala ze to musi
byti single player mapa. Nicméné po shlédnuti komentaru a odhaleni planu spatlat Megawad

z doru€enych map jsem pfehodnotil a celou mapu rozvedl do single player modu. Nazval jsem ji ,Po
Stopach id.”

Posilam proto mapy obé&, HVArena a POSTid
Obé mapy byly navrzeny pro tato zakladni nastaveni:

AwnAys MouseLook | YES
Auvow CRrossHAR | YES
AutoAam : NO

JumMmPING | YES (No Douale JumP)
ResPAnWN 1ITems : NO

ResPrAWN MonNnsTeRs | NO
WenroN StAaY : NO

BRIGHTNESS / GAaMmmAa . 1.8 (Samoziejmé zalezi na nastaveni jasnosti monitoru, at si kazdy
doladi dle chuti, nicméné bych to nepfepaloval, okradete se o atmosféru ©

OsTtATNI NAsSTAVENI | SINGLE PLaver Cuassic.



HicH - VowTtnce AReNA
HV ARreNnA.WwAD

Doporucuiji jako prvni kouknout na tuto Deathmatch mapu, je podstatné kratSi © a dava prostor

k rozhlizeni bez neustalého obtéZovani démony. Otestovano v multiplayeru, 4 players. Mapa je prostorna
a nabizi lokace pfimo urCené k lovu. Mapa nema zadné vylozené camping spoty a z kazdé lokace vede
nékolikero vychodl. Stejné tak minimum schovek a ty co tam jsou se stanou stejné rychle smrtici pasti
kdyz jste v nich pfistizeni. Obéhnout celou mapu zabere jen nékolik vtefin tudiz by nemélo dochazet

k dlouhému hledani ani pfi hfe dvou hracu. Naopak vice jak 5 je zifejmé masakr.

Vyvazena co se respawn pointu ty€e, zbrané a munice akorat. Armor a Iékarny taktéz. K dosazeni
jediného Soulsphere je tfeba rocket jump, takze takové Pyrhovo vitezstvi. Sorry, NO BFG.

S mouselookem je pak po hfe kdyZ si to davate pred sebe do zemé.

Hodil jsem tam hrstku monster at' to nezeje naprostou prazdnotou, ktera je ovSem bleskové eliminovana
v pfipadé Deathmatche a nehraje velkou roli v samotném zapase.

TAK A TED NA TO HLAVNI...

Jeste Niz...

Yay 1!



P00 SToPACH 1D
rOSTID.WAD

Nejprve, tahle mapa neni pro totalni novacky, odhaduji Ze vSichni uz jsou ostfileni veterani kterym je
bitevni pohyb kolem monster vlastni. Jelikoz zakladem tohoto levelu byla pdvodni Deathmatchova mapa,
davaji jeji rozlehlé sektory praci hned z pocCatku kdy se zapoCnou stahovat nepratelé z okolnich lokaci.
Tudiz doporucuji nezustavat stat ale rozjet tanec se smrti v otevienych prostorach.

Pro vSechny lokace plati Ze az je vyCistite vezméte si par vtefin na porozhlédnuti kolem, urcité najdete
par zajimavych architektonickych detaill. Konec koncl jsem je tam tvofil pro vas hrace a celkovou
atmosféru. ID Tech1 porad dokaze pobavit i bez extra modernich vychyta.

Béhem hry pochopite pro€ se level jmenuje Po Stopach id a opravdu doporucuji si udélat ob¢asny F6.
Nejsou tam zadna vylozena svinstva aZz na mozna jedna Arena kde to neni uplné férovka... Je zde jedna
lokace pfi niz jsem si neodpustil poradit hru ulozit, tudiz aZ uvidite nepfehlédnutelny napis SAVE tak bych
doporudil uposlechnout. Pfeci to neni o frustraci ale o zabavé.. a ta snad bude.

Jsou tam pouze dvé opravdu mala misteCka kam se da pouze vlastni blbosti spadnout a zahynout
rozleptan kyselinou, vSechna ostatni maji cestu ven. Pokud nékdo takhle skon¢i, tak si to prosté
zaslouzil... nemuzu cpat ty teleporty uplné vSude.

Primérna hraci doba s vycisténim monster na Hurt Me Plenty: 50 minut.
Pro ty co chtéji néjakou vyzvu:

Cux CuAax CHAawLeNnGe: SG, SSG (Kurevsky Hard)
Boom CHAawtenGge | SG, SSG, RL. (fohle jsem dal)
rower CHAuwlenGge : NO PR, NO BFG. (Cajk.)

Time to Beat !!
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